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4. Физ. минутка.
5, Упражнение <<Волшебное яйцо>
6, Итог заЕI5Iтия.

3аняmuе 1 1 . к Маmелуtаmшческое лоmо ))

Itель:
- учить детей отгадывать логико-математические загадки;
- упражнять в умении соотносить число и количество;
- развивать мыgлительные операции: анiь.Iиз) синтез, сравнение" обобщение;
- закрепJuIть умение распознавать геометрические фиryры,
- ВОСПИтывать чувство удовлетворения, радости от совместно выполненной работы.
ОбОРУdОВанuе: модели геометрических фигур, <<волшебное>> лото с шариками,
математические веера, кубики с цифрами, карточки с изображением космонавта и ракеты
(по количеству детей).

хоd заняmuя:
1. Орг. момент.
2. Упражнение <<Шарик, собирай цифрьu>.
3. Игра <,Щеревьо.
4. Физ, минутка.
5. Упражнение <<Эстафета с цифровым рядом).
6. Итог занятия.

3аняmuе 12. <[омаtпнuе ilсuвоmныФ,
Itель:
- закрепито 

" ,rоr""ть знания детей 0 домашних животных;
- знать внешние признаки животных, чем питаются, как подают голос, где живут,
какую пользу приносят;
- знать названия детенышей и семью;
- развивать словарь.
Оборуlованuе : картинки с изображением домашних животных.
хоd заняmuя:

1. Орг. момент.
2. Беседа <А у нас во дворе).
З. Игра <<Кто есть лсго>>.

4. Физ. минугка.
5. Упражнение <<Где чей хвостик?>>.
6. Итог занятия.

\аняrпuе 13. кluкuе хсuвоmнь.е))
Ifель:
- уточнить знания детей о животных,
- знать названия, их внешние признаки, повадки, как передвигаются, чем питаются, где
живут и т,д.;
- развивать словарь по данной теме.
Оборуdованuе: картинки с изображением диких животных.
xod заняmая:

1. Орг. момент.
2. Беседа <<Животный мир>>.

3. Физ. минутка.
4.Игра <<Следьu.
5. Упражнение <<Назови MeHrD.
6. Итог занятия.


